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SOBRE MÍ

Soy un desarrollador junior con experiencia en desarrollo web y programación con lenguajes de bajo
nivel. He trabajado con clientes y proyectos reales mientras estudiaba, cuidando la calidad, el detalle y
la resolución de problemas. Ahora busco la oportunidad de seguir creciendo, aprender con los mejores
profesionales y aportar valor real a través de la tecnoloǵıa.

EDUCACIÓN

42 Madrid Telefónica — Desarrollo de software Septiembre 2023 – Abril 2026
Formación intensiva en programación y desarrollo de software
C.I.F.P A Carballeira - Marcos Valcárcel Septiembre 2019 – Junio 2021

FP Medio — Técnico en Sistemas Microinformáticos y Redes

HABILIDADES

Lenguajes C, C++, Dart, Bash
Desarrollo móvil Flutter
Sistemas UNIX/Linux, procesos, pipes, señales, memoria
Infraestructura Docker, Nginx, MariaDB, VM, OpenClaw
Herramientas Git, VSCode, VIM, LLM
Idiomas Inglés (B1), Español, Francés, Gallego (nativos)

PROYECTOS

Gallery Swipe App (Google Play2) Proyecto personal

· Aplicación móvil Android desarrollada en Flutter para organizar y limpiar la galeŕıa de imágenes
mediante gestos tipo swipe.

· Aplicación publicada en Google Play con más de 1000 descargas y usuarios reales activos.

Minishell (GitHub2) 42 Madrid

· Desarrollo de un intérprete de comandos en C replicando el comportamiento de una shell UNIX.

· Implementación de procesos, pipes, redirecciones, variables de entorno, señales y gestión exhaustiva de
errores.

Cub3D (GitHub2) 42 Madrid

· Desarrollo de un motor gráfico 3D básico en C utilizando la técnica de raycasting.

· Implementación de renderizado en tiempo real, cálculos matemáticos de proyección y optimización del
rendimiento.

Inception (GitHub2) 42 Madrid

· Diseño e implementación de una infraestructura automatizada basada en contenedores con Docker y
Docker Compose.

· Despliegue y configuración de Nginx como reverse proxy, WordPress y MariaDB con persistencia de
datos.

1º Premio Hackaton (Itch.io2) Madrid in Game

· Desarrollo de un videojuego en Unity (C#) en una Game Jam de 48h, colaborando en un equipo
multidisciplinar de 5 personas.

Creación y mantenimiento Web (Portfolio2) Proyecto Personal

· Creación, mantenimiento y mejora continua de sitios web en entornos productivos con herraminetas
como React, Laravel, Astro o Wordpress.

https://www.volmer.es/portfolio
https://www.linkedin.com/in/jdelorme
https://github.com/VolmerES
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.volmer.gallery_swipe_ai
https://github.com/VolmerES/minishell
https://github.com/VolmerES/cub3d
https://github.com/VolmerES/inception
https://siryetitv.itch.io/next-stop-madrid
https://volmer.es/portfolio/web/

